
Regulamin Konkursu "REENTRY CTF - HackYeah 
2026" 

§ 1. Postanowienia ogólne 
1.​ Niniejszy regulamin, zwany dalej "Regulaminem", określa warunki konkursu "REENTRY 

CTF - HackYeah 2026" (dalej "Konkurs") oraz tryb przeprowadzania Konkursu. 
2.​ Organizatorem Konkursu, zwanym dalej "Organizatorem", jest UNSHADE sp. z o.o. z 

siedzibą w Poznaniu, ul. Święty Marcin 29/8, 61-806 Poznań, zarejestrowana w 
Rejestrze Przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS: 
0001001182, NIP: 7831867981. 

3.​ Nad przebiegiem Konkursu czuwa Organizator oraz osoby powołane przez 
Organizatora.  

a.​ Z Organizatorem można skontaktować się poprzez platformę Discord, 
opublikowaną przed startem Konkursu opisanym w ust. 5 lub mailowo na adres 
biuro@unshade.pl.  

4.​ Konkurs odbywa się z wykorzystaniem platformy konkursowej udostępnionej przez 
Organizatora przed startem Konkursu w terminie opisanym w ust. 5.  (dalej "Platforma 
Konkursowa" lub "Platforma"), na której publikowane są zadania konkursowe i wyniki. 

5.​ Konkurs jest wydarzeniem organizowanym w ramach konferencji "HackYeah" (dalej 
"Konferencja" lub "HackYeah"), odbywającej się w dniach 3-4.10.2026 na Tauron Arenie 
w Krakowie i poza niniejszym Regulaminem podlega również pod regulamin HackYeah. 

6.​ Niniejszy Regulamin wchodzi w życie z dniem 03.08.2026. Organizator zastrzega sobie 
prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie w dowolnym momencie bez podania 
przyczyny. 

§ 2. Zasady uczestnictwa 
1.​ Uczestnikami Konkursu (dalej "Uczestnikami") są obecni fizycznie na miejscu, 

zarejestrowani uczestnicy Konferencji HackYeah, którzy zarejestrują się na Platformie, o 
której mowa w § 1 ust. 4 Regulaminu. 

2.​ Warunkiem wzięcia udziału w Konkursie jest uprzednia rejestracja za pośrednictwem 
formularza rejestracyjnego udostępnionego przez Organizatora pod adresem: 
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDuVWV3Y86p4PWVhABLii5q1UueD9y0Y
YlDFfdVTTYlHAExA/viewform 

3.​ Uczestnicy tworzą zespoły liczące od jednej do czterech osób (dalej "Zespoły"). Każdy 
Zespół wyznacza kapitana odpowiedzialnego za kontakt z Organizatorem i 
reprezentowanie Zespołu. 

4.​ Przystępując do Konkursu, każdy Uczestnik akceptuje niniejszy Regulamin oraz zasady 
przetwarzania danych osobowych, o których mowa w § 7. 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDuVWV3Y86p4PWVhABLii5q1UueD9y0YYlDFfdVTTYlHAExA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDuVWV3Y86p4PWVhABLii5q1UueD9y0YYlDFfdVTTYlHAExA/viewform


5.​ Uczestnikiem Konkursu może być wyłącznie osoba pełnoletnia, która fizycznie 
uczestniczy w Konferencji. 

§ 3. Warunki uczestnictwa 
1.​ Udział w Konkursie jest dobrowolny i bezpłatny. Uczestnicy Konkursu nie są uprawnieni 

do otrzymania wynagrodzenia od Organizatora z tytułu udziału w Konkursie. 
2.​ Konkurs ma charakter zamknięty i jest skierowany wyłącznie do osób wskazanych w § 2 

ust. 1-5 Regulaminu. 
3.​ Zgłoszenia Zespołu dokonuje się poprzez rejestrację przez Uczestników na Platformie, a 

następnie utworzenie Zespołu. 
4.​ Rejestracja Zespołów jest możliwa przez cały okres trwania Konkursu, nie dłużej jednak 

niż do momentu zakończenia Konkursu określonego w § 4 ust. 1 Regulaminu. 
5.​ Każdy Zespół korzysta z własnego sprzętu wraz z oprogramowaniem. Organizator nie 

zapewnia sprzętu ani oprogramowania. 

§ 4. Przebieg Konkursu 
1.​ Konkurs jest przeprowadzany od 3 października 2026 r. godz. 12:00 do 4 października 

2026 r. godz. 12:00. 
2.​ Konkurs składa się z jednego etapu. 
3.​ Konkurs polega na rozwiązywaniu przez Zespoły zadań udostępnionych na Platformie. 
4.​ Rozwiązaniem każdego zadania jest tekstowy ciąg znaków w postaci flag{sekret}, 

gdzie pomiędzy nawiasami umieszcza się ciąg znaków odpowiadający sekretnemu 
rozwiązaniu konkretnego zadania, chyba że w opisie zadania wskazano inaczej. 
Rozwiązanie zadania przedstawione w opisanej powyżej postaci zwane jest dalej 
"Flagą". 

5.​ Pozyskanie poprawnej Flagi oraz wprowadzenie jej w formularzu odpowiedzi na stronie 
odpowiedniego zadania skutkuje uznaniem rozwiązania zadania przez dany Zespół, 
oraz przyznaniem przez Platformę odpowiedniej ilości punktów. 

6.​ Klasyfikacja w Konkursie prowadzona jest na podstawie wyników na Platformie. O 
kolejności decyduje łączna liczba punktów zdobytych przez Zespół, a w przypadku 
równej liczby punktów decyduje wcześniejszy czas ostatniego poprawnego zgłoszenia 
Flagi przez Zespół. 

7.​ Organizator promuje zasady uczciwego współuczestnictwa i surowo potępia przypadki 
niesamodzielnej pracy, w szczególności dzielenie się rozwiązaniami z innymi Zespołami, 
wprowadzanie rozwiązań uzyskanych od osób trzecich lub korzystanie z 
nieautoryzowanej pomocy. 

8.​ W razie wątpliwości dotyczących samodzielności pracy Zespołu Organizator ma prawo 
żądać opisu sposobu rozwiązania zadania w celu weryfikacji pracy Zespołu. 

9.​ Organizator ma prawo odmówić przyznania nagród, o których mowa w § 5, w przypadku 
uznania pracy Zespołu za niesamodzielną lub sprzeczną z Regulaminem, bez 
obowiązku podania uzasadnienia. 



10.​Za działania niezgodne z Regulaminem lub regulaminem Konferencji Organizator może 
nałożyć na Zespół karę dyskwalifikacji. 

11.​Organizator nie ponosi odpowiedzialności za przerwy w działaniu Platformy oraz 
problemy techniczne wynikające z przyczyn od niego niezależnych, w tym awarie łącza 
internetowego, sprzętu lub oprogramowania Uczestników, działania siły wyższej lub 
przerwy w dostawie prądu, chyba że zostały one spowodowane winą umyślną 
Organizatora. 

§ 5. Nagrody 
1.​ Nagrodą w Konkursie jest nagroda pieniężna w wysokości 5000 zł brutto, przyznawana 

Zespołowi, który zajmie pierwsze miejsce. Zespołom, które zajmą kolejne miejsca, 
nagrody pieniężne nie przysługują. 

2.​ Nagroda przyznawana jest Zespołowi z najwyższym wynikiem na Platformie w 
momencie zakończenia Konkursu, określonego w §4 ust. 1, z uwzględnieniem zasad 
klasyfikacji opisanych w § 4 ust. 6 Regulaminu. 

3.​ Kwota nagrody jest stała i nie zależy od liczby członków Zespołu. 
4.​ Przyznanie nagrody następuje po potwierdzeniu składu Zespołu oraz spełnieniu 

wszelkich wymagań formalnych wskazanych przez Organizatora. 
5.​ Wypłaty nagrody pieniężnej dokonuje organizator Konferencji: Proidea sp. z o.o. z 

siedzibą w Krakowie, ul. Zakopiańska 9, 30-418 Kraków, zarejestrowana w KRS pod 
numerem 0000448243, NIP: 6793088842, w terminie do 90 dni od ogłoszenia wyników i 
po wypełnieniu przez członków zwycięskiego Zespołu formularza przekazania nagrody. 

§ 6. Kwestie nieujęte w Regulaminie i zmiana zasad Konkursu 
1.​ Wszystkie kwestie nieujęte w niniejszym Regulaminie rozstrzygane są niezaskarżalnymi 

i ostatecznymi decyzjami Organizatora, który kieruje się przede wszystkim 
promowaniem postaw uczciwego współzawodnictwa. 

2.​ Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian do Regulaminu, jeżeli 
pojawią się okoliczności uzasadniające ich wprowadzenie. Każda zmiana Regulaminu 
musi zostać ogłoszona na Platformie Konkursowej i obowiązuje od momentu ogłoszenia 
lub późniejszego, jeżeli zostało to wskazane w treści ogłoszenia. 

§ 7. Sposób przetwarzania danych uczestników Konkursu 
1.​ Administratorem danych osobowych Uczestników Konkursu jest UNSHADE sp. z o.o. z 

siedzibą w Poznaniu, ul. Święty Marcin 29/8, 61-806 Poznań, zarejestrowana w 
Rejestrze Przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS: 
0001001182, NIP: 7831867981. 

2.​ Dane osobowe są przetwarzane przez administratora w celu: 
1.​ organizacji i przeprowadzenia Konkursu, w tym weryfikacji uprawnienia do 

udziału oraz rozliczenia nagrody, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. b RODO (niezbędność 



do wykonania umowy, której stroną jest Uczestnik, lub do podjęcia działań na 
żądanie Uczestnika przed zawarciem umowy), 

2.​ informowania (także w mediach) o wynikach Konkursu, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. 
a RODO (zgoda), 

3.​ wypełnienia ciążących na administratorze obowiązków wynikających z przepisów 
powszechnie obowiązujących, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. c RODO. 

4.​ Realizacji zobowiązań umów partnerskich zawartych przez Organizatora 
Konkursu lub Konferencji. 

3.​ Dane osobowe dotyczące Uczestników Konkursu mogą być udostępniane podmiotom 
uprawnionym do ich otrzymywania na podstawie przepisów prawa lub umów zawartych 
przez Organizatora Konkursu lub Konferencji, w szczególności spółce Proidea sp. z o.o. 
z siedzibą w Krakowie, ul. Zakopiańska 9, 30-418 Kraków (KRS: 0000448243, NIP: 
6793088842) 

4.​ Dane osobowe są przechowywane przez okres niezbędny do realizacji Konkursu, a 
następnie do momentu wygaśnięcia obowiązku ich przechowywania wynikającego z 
przepisów prawa. 

5.​ Osobie, której dane osobowe są przetwarzane, przysługuje prawo: 
1.​ dostępu do treści danych osobowych, żądania ich sprostowania lub usunięcia, na 

zasadach określonych w art. 15-17 RODO, 
2.​ ograniczenia przetwarzania danych, w przypadkach określonych w art. 18 

RODO, 
3.​ przenoszenia danych na zasadach określonych w art. 20 RODO, tj. do 

otrzymania od administratora danych jej dotyczących w ustrukturyzowanym, 
powszechnie używanym formacie nadającym się do odczytu maszynowego, 

4.​ cofnięcia zgody w dowolnym momencie, bez wpływu na zgodność z prawem 
przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem, 

5.​ wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych na adres: ul. 
Stawki 2, 00-193 Warszawa. 

2.​ W celu skorzystania z praw, o których mowa w ust. 7 pkt 1-4 powyżej, należy 
skontaktować się z administratorem lub inspektorem ochrony danych, korzystając ze 
wskazanych wyżej danych kontaktowych. 

3.​ Dane osobowe pochodzą ze zgłoszeń dokonanych zgodnie z Regulaminem Konkursu. 
4.​ Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale konieczne do wzięcia udziału w 

Konkursie. 
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