Regulamin Konkursu "REENTRY CTF - HackYeah
2026"

§ 1. Postanowienia ogolne

1.

2.

Niniejszy regulamin, zwany dalej "Regulaminem"”, okresla warunki konkursu "REENTRY
CTF - HackYeah 2026" (dalej "Konkurs") oraz tryb przeprowadzania Konkursu.
Organizatorem Konkursu, zwanym dalej "Organizatorem", jest UNSHADE sp. z 0.0. z
siedzibg w Poznaniu, ul. Swiety Marcin 29/8, 61-806 Poznan, zarejestrowana w
Rejestrze Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS:
0001001182, NIP: 7831867981.

Nad przebiegiem Konkursu czuwa Organizator oraz osoby powotane przez
Organizatora.

a. Z Organizatorem mozna skontaktowa¢ sie poprzez platforme Discord,
opublikowang przed startem Konkursu opisanym w ust. 5 lub mailowo na adres
biuro@unshade.pl.

Konkurs odbywa sie z wykorzystaniem platformy konkursowej udostepnionej przez
Organizatora przed startem Konkursu w terminie opisanym w ust. 5. (dalej "Platforma
Konkursowa" lub "Platforma"), na ktérej publikowane sg zadania konkursowe i wyniki.
Konkurs jest wydarzeniem organizowanym w ramach konferencji "HackYeah" (dalej
"Konferencja" lub "HackYeah"), odbywajgcej sie w dniach 3-4.10.2026 na Tauron Arenie
w Krakowie i poza niniejszym Regulaminem podlega rowniez pod regulamin HackYeah.
Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 03.08.2026. Organizator zastrzega sobie
prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie w dowolnym momencie bez podania
przyczyny.

§ 2. Zasady uczestnictwa

1.

Uczestnikami Konkursu (dalej "Uczestnikami") sg obecni fizycznie na miejscu,
zarejestrowani uczestnicy Konferencji HackYeah, ktorzy zarejestrujg sie na Platformie, o
ktérej mowa w § 1 ust. 4 Regulaminu.

Warunkiem wziecia udzialu w Konkursie jest uprzednia rejestracja za posrednictwem
formularza rejestracyjnego udostepnionego przez Organizatora pod adresem:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDuVWV3Y86p4PWVhABLIi5q1UueD9y0Y
YIDEfdVTTYIHAEXA/viewform

Uczestnicy tworzg zespoty liczace od jednej do czterech oséb (dalej "Zespoty"). Kazdy
Zespot wyznacza kapitana odpowiedzialnego za kontakt z Organizatorem i
reprezentowanie Zespotu.

Przystepujgc do Konkursu, kazdy Uczestnik akceptuje niniejszy Regulamin oraz zasady
przetwarzania danych osobowych, o ktérych mowaw § 7.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDuVWV3Y86p4PWVhABLii5q1UueD9y0YYlDFfdVTTYlHAExA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDuVWV3Y86p4PWVhABLii5q1UueD9y0YYlDFfdVTTYlHAExA/viewform

5.

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ wylgcznie osoba petnoletnia, ktora fizycznie
uczestniczy w Konferenciji.

§ 3. Warunki uczestnictwa

1.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny. Uczestnicy Konkursu nie sg uprawnieni
do otrzymania wynagrodzenia od Organizatora z tytutu udziatu w Konkursie.

Konkurs ma charakter zamkniety i jest skierowany wylgcznie do os6b wskazanych w § 2
ust. 1-5 Regulaminu.

Zgtoszenia Zespotu dokonuje sie poprzez rejestracje przez Uczestnikow na Platformie, a
nastepnie utworzenie Zespotu.

Rejestracja Zespotéw jest mozliwa przez caty okres trwania Konkursu, nie diuzej jednak
niz do momentu zakonczenia Konkursu okreslonego w § 4 ust. 1 Regulaminu.

Kazdy Zespot korzysta z wlasnego sprzetu wraz z oprogramowaniem. Organizator nie
zapewnia sprzetu ani oprogramowania.

§ 4. Przebieg Konkursu

Konkurs jest przeprowadzany od 3 pazdziernika 2026 r. godz. 12:00 do 4 pazdziernika
2026 r. godz. 12:00.

Konkurs sktada sie z jednego etapu.

Konkurs polega na rozwigzywaniu przez Zespoty zadan udostepnionych na Platformie.
Rozwigzaniem kazdego zadania jest tekstowy cigg znakéw w postaci flag{sekret},
gdzie pomiedzy nawiasami umieszcza sie cigag znakoéw odpowiadajgcy sekretnemu
rozwigzaniu konkretnego zadania, chyba Ze w opisie zadania wskazano inaczej.
Rozwigzanie zadania przedstawione w opisanej powyzej postaci zwane jest dalej
"Flagg".

Pozyskanie poprawnej Flagi oraz wprowadzenie jej w formularzu odpowiedzi na stronie
odpowiedniego zadania skutkuje uznaniem rozwigzania zadania przez dany Zespot,
oraz przyznaniem przez Platforme odpowiedniej ilosci punktow.

Klasyfikacja w Konkursie prowadzona jest na podstawie wynikéw na Platformie. O
kolejnosci decyduje fgczna liczba punktow zdobytych przez Zespét, a w przypadku
réwnej liczby punktéw decyduje wczeéniejszy czas ostathiego poprawnego zgtoszenia
Flagi przez Zespot.

Organizator promuje zasady uczciwego wspotuczestnictwa i surowo potepia przypadki
niesamodzielnej pracy, w szczegoélnosci dzielenie sie rozwigzaniami z innymi Zespotami,
wprowadzanie rozwigzan uzyskanych od osob ftrzecich Iub korzystanie =z
nieautoryzowanej pomocy.

W razie watpliwosci dotyczacych samodzielnosci pracy Zespotu Organizator ma prawo
zgdac opisu sposobu rozwigzania zadania w celu weryfikacji pracy Zespotu.

Organizator ma prawo odmowic¢ przyznania nagrod, o ktorych mowa w § 5, w przypadku
uznania pracy Zespotu za niesamodzielng lub sprzeczng z Regulaminem, bez
obowigzku podania uzasadnienia.



10. Za dziatania niezgodne z Regulaminem lub regulaminem Konferencji Organizator moze

1.

natozy¢ na Zespét kare dyskwalifikaciji.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za przerwy w dziataniu Platformy oraz
problemy techniczne wynikajgce z przyczyn od niego niezaleznych, w tym awarie tgcza
internetowego, sprzetu lub oprogramowania Uczestnikow, dziatania sity wyzszej lub
przerwy w dostawie pradu, chyba Zze zostaly one spowodowane wing umy$ing
Organizatora.

§ 5. Nagrody

1.

Nagrodg w Konkursie jest nagroda pieniezna w wysokosci 5000 zt brutto, przyznawana
Zespotowi, ktory zajmie pierwsze miejsce. Zespotom, ktére zajmg kolejne miejsca,
nagrody pieniezne nie przystuguja.

Nagroda przyznawana jest Zespotowi z najwyzszym wynikiem na Platformie w
momencie zakonczenia Konkursu, okreslonego w §4 ust. 1, z uwzglednieniem zasad
klasyfikacji opisanych w § 4 ust. 6 Regulaminu.

Kwota nagrody jest stata i nie zalezy od liczby cztonkow Zespotu.

Przyznanie nagrody nastepuje po potwierdzeniu sktadu Zespotu oraz spetnieniu
wszelkich wymagan formalnych wskazanych przez Organizatora.

Wyptaty nagrody pienieznej dokonuje organizator Konferencji: Proidea sp. z 0.0. z
siedzibg w Krakowie, ul. Zakopianska 9, 30-418 Krakéw, zarejestrowana w KRS pod
numerem 0000448243, NIP: 6793088842, w terminie do 90 dni od ogtoszenia wynikow i
po wypetnieniu przez czionkow zwycieskiego Zespotu formularza przekazania nagrody.

§ 6. Kwestie nieujete w Regulaminie i zmiana zasad Konkursu

1.

Wszystkie kwestie nieujete w niniejszym Regulaminie rozstrzygane sg niezaskarzalnymi
i ostatecznymi decyzjami Organizatora, ktéry kieruje sie przede wszystkim
promowaniem postaw uczciwego wspofzawodnictwa.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian do Regulaminu, jezeli
pojawig sie okolicznosci uzasadniajgce ich wprowadzenie. Kazda zmiana Regulaminu
musi zosta¢ ogtoszona na Platformie Konkursowej i obowigzuje od momentu ogtoszenia
lub pbézniejszego, jezeli zostato to wskazane w tresci ogtoszenia.

§ 7. Sposbb przetwarzania danych uczestnikow Konkursu

1.

Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu jest UNSHADE sp. z 0.0. z
siedzibg w Poznaniu, ul. Swiety Marcin 29/8, 61-806 Poznan, zarejestrowana w
Rejestrze Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS:
0001001182, NIP: 7831867981.
Dane osobowe sg przetwarzane przez administratora w celu:
1. organizacji i przeprowadzenia Konkursu, w tym weryfikacji uprawnienia do
udziatu oraz rozliczenia nagrody, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. b RODO (niezbednos¢



do wykonania umowy, ktérej strong jest Uczestnik, lub do podjecia dziatan na
zadanie Uczestnika przed zawarciem umowy),

2. informowania (takze w mediach) o wynikach Konkursu, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit.
a RODO (zgoda),

3. wypeienia cigzacych na administratorze obowigzkéw wynikajgcych z przepisow
powszechnie obowigzujgcych, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO.

4. Realizacji zobowigzan umoéw partnerskich zawartych przez Organizatora
Konkursu lub Konferenciji.

Dane osobowe dotyczgce Uczestnikdw Konkursu mogg by¢ udostepniane podmiotom
uprawnionym do ich otrzymywania na podstawie przepiséw prawa lub umow zawartych
przez Organizatora Konkursu lub Konferencji, w szczegdélnosci spoétce Proidea sp. z 0.0.
z siedzibg w Krakowie, ul. Zakopianska 9, 30-418 Krakéw (KRS: 0000448243, NIP:
6793088842)

Dane osobowe sg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Konkursu, a
nastepnie do momentu wygasniecia obowigzku ich przechowywania wynikajgcego z
przepiséw prawa.

Osobie, ktérej dane osobowe sg przetwarzane, przystuguje prawo:

1. dostepu do tresci danych osobowych, zgdania ich sprostowania lub usuniecia, na
zasadach okreslonych w art. 15-17 RODO,

2. ograniczenia przetwarzania danych, w przypadkach okreslonych w art. 18
RODO,

3. przenoszenia danych na zasadach okreslonych w art. 20 RODO, tj. do
otrzymania od administratora danych jej dotyczacych w ustrukturyzowanym,
powszechnie uzywanym formacie nadajgcym sie do odczytu maszynowego,

4. cofniecia zgody w dowolnym momencie, bez wptywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem,

5. wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych na adres: ul.
Stawki 2, 00-193 Warszawa.

W celu skorzystania z praw, o ktérych mowa w ust. 7 pkt 1-4 powyzej, nalezy
skontaktowa¢ sie z administratorem lub inspektorem ochrony danych, korzystajgc ze
wskazanych wyzej danych kontaktowych.

Dane osobowe pochodzg ze zgtoszen dokonanych zgodnie z Regulaminem Konkursu.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale konieczne do wziecia udzialu w
Konkursie.
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